Obsah kurzu

1. Motivace (cil predmétu), organizace vyuky a podminky ukonceni, smysl a cil
semestralni prace,

pozadavky na semestralni praci (obsahové, formalni), pravidla typografie a citovani
zdroju.

2. Struktura poéitaée, historicky vyvoj vypoéetni techniky (generace poéitaéu, principy J.
von

Neumanna).

3. Procesory - struktura, instrukce, instrukcni cyklus, registry, méreni vykonu.

4. Techniky zvySovani vypoéetniho vykonu poéitaéd, paralelizace vypo¢éta.

5. Aktudlni procesory pro servery, osobni pocitace a prenosna zarizeni (Intel, AMD,
ARM, ...),

ocekavany vyvoj.

6. Principy dratovych datovych pfenosu. Principy bezdratovych datovych pfenosu.
7. Souéasné sbérnice a rozhrani poéitaéu, zakladni desky, ¢ipové sady.

8. Paméti - pamétova hierarchie pocitace, typy a technologie paméti, kvalitativni a kvantitativni
parametry pameéti.

9. Vstupni zarizeni pocitace. Vystupni zarizeni pocitace.

10. Grafické adaptéry a zobrazovaci jednotky, GPGPU.

11. Hardware mainfram0, datovych center a superpocitacd.

12. Sezndmeni s Arduino IDE a s jazykem (knihovnou) Wiring.

13. Logické obvody (simulace v simula¢nim softwaru).

14. Hardware osobniho pocitace.

Revision #2
Created 2024-12-14 10:51:19 UTC by jkrejci
Updated 2024-12-14 10:54:23 UTC by jkrejci



