
1. Úvod, základní terminologie.
2. Seznámení s vývojovým prostředím Visual Studio 2010.
3. Seznámení s programovacím jazykem
4. Proměnné, operátory, výrazy.
5. Rozsah platnosti.
6. Rozhodovací příkazy, složené příkazy, opakování a cykly.
7. Třídy, objekty a metody.
8. Parametry metod.
9. Pole a kolekce, pole parametrů.
10. Dědičnost, polymorfismus.
11. Garbage collection a správa zdrojů.
12. Vlastnosti, indexované vlastnosti.
13. Generiky, procházení kolekcí, překrytí operátorů.
14. Diskové soubory.
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